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Voici 1unifé: e

Voici 5 unifés ...
o0

Voici 1 dizaine : C’est un paquet de 10 unités.
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Dans 38, il y a 3 dizaines ef 8 unifés.
38=10 +10+ 10 + 8

: O.

. Pour ['enfrainer : Nomme le nombre ef donne ¢
. chaque fois le nombre de dizaines ef d"unités.

34 57 69 19 50
67 63 0 40 4
98 92 80 28 78
9 73 53 70 82
83 32 30 16 2

Pour I'enfrainer : Nomme le nombre .
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Voici 1 cenlaine :C’esl un paquel de 10 dizaines.
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C’est aussi

un paquel de 100 unifés.
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Dans 326, il y a 3 centaines, 2 dizaines el 6 unités.
326=300 +20 + 6

326 =100+ 100 +100 + 10 + 10 + 6

Les centaines Les dizaines Les unités
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Les centalnes‘ Les dizaines -
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. Pour 'enfrainer : Lis les nombres :
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O Lo nombren do 00 109) D) Eecnitune det nombnes.

o|1]2[3]4[5]|6]|7|8]9: 0:2ér0

| § 1:un -

10/ 1111211314 15 16/ 17 18| 19 il 20 : vingt
120(21[22|23/24|25]26/27|28 29" 3: frois 30 : frenfe

3 f 4 : qualre
30[31/32/33/343536/37/38/39 5: cing 40 : quarante
40|41[ 424344454647 48149 ‘;’ﬂss";pr 50 : cinquante
50| 51|52/ 53|54 55|56 |57 58 59 8 : huil 60 : soixante

3 . 9: f . .
60 61/62]63 64 6566/6768 69 1. SRRl
7071727374 757677787297 | 1:onze 80 : quatre-vingfs
. 12:douze 90 : quatre-vingf-dix
180(81/8283 /84 85(86 /87 88(89 | 13:1reie
190(91/92/93/94/95/96|97 /9899 | 14:qualore 100+ cent

; . 15:quinze

.100/101/102| 103|104/ 105/ 106/107|108/109' | 16 : seize



Place ton signe entre les deux nombres.

®® Ony
3

« Ondit 4estplus petit que 6.

"+ On utilise le signe < o
m o 3 2
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} addiionne fo..:x,n.
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Bat 4 fois o nombre (B0
et 5+5+5+5
$X 0D =0+D+0+D

8’@:38&&%(10}
Cest 10+10+10
3X 10 =10+10+10 = 30




} conbinue avec fas du‘-arump |
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421x2 332x3

_____________________________________________

103x2 120 x 4
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0+2 2
51+1—2
2 +0- 2
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0 +5=5
1 +4-5
;2+3=5
342-5
4 +1=5
§5+O 5

Yova-3 |
§1+2 3;%
1241-3 |
713+0-3 ﬁ
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0+6-6 !
§§1+5=6 H
1244=6 |
1343-6 |
1442-6 (14
ﬂ5+1 6;;
" 6+0- 6?5
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1 X6=6

2x6=12
3Xx6-18
4 X6-24
5x6=30
6X6-36
E7x6=42
8X6-48
59x6 54
10x6 60

1{0x8-0
' 1x8-8
12x8-16
13x8-24
14 x8-32
15 x8=40
6 X8-48
7 X8-56
18 X864
¥9x8 72

110x8-80
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10x? 70

 1%10-10
- 12x10-20
13x10-30
§§4x10=4O
15x10-50
16 Xx10=60
 #Xx10-70
18 x10=-80
- 19x10-90
;J10x10=1&);
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Pour fracer des Iraifs , on utilise une régle .

Vel

7
3

. On appuie sur la regle avec sa main pour qu’elle ne

' bouge pas .

. On trace un trait le long de la régle en reliant les
. deux points .

El voila |

/e Taacts. & b e, Trace o bt sonicaucs o napastant sun
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| Trois poinfs sont alignés s'ils sont situés sur laméme | ikl
. droife. B C’est un fraif qui passe par deux points .

X C L A

T T T

Jun segment

C'est un frait qui relie deux points .

A

T

Segmenl ou droife ?




| A’ KUn polygone est une figure fermée
nombre de . = =que |'on peut fracer ala regle.

carreaux.

départ et je trace les points au

' Je commence par le point de
| fur et @ mesure . J

Un polygone est formé de sommels el

Je frace mes e
( de cofés.

traits & la régle.

L un sommef
* Refrouve la bonne reproduction. - " Ce n'esf pas un

/




« J'ufilise une équerre pour frouver les . '« Pour 'entrainer & la maison. Trouve les

angles droifs. - angles droits & I'aide de ton équerre .

Z/ Une

equerre

\\\
L’angle droit

de I'équerre

* On frace le pelit symbole [® pour noter

que |I'angle est droit. )<

Ce n’est pas un
angle droit.



Un cube a: -6 faces.
Toutes ses faces sont des carrés.

une aréle -—“")

>

Une face du cube.

Ter solliden (2)

X g

Une pyramide. >

Une boule —

“Un cbne S




(" Ce dessin a un axe de
| symétrie.

« Ces figures onl -elles un axe de symétrie ?
« Sioui, frouve leur axe de symétrie.

Boutdegomme. fr

e comple le nombre de L

carreaux a parlir de
I'axe de symélrie.

" Cel axe de symétrie !
esl verfical ! '

: 1 L' axe peut éfrm

[ compléte & ton tour cefte
| figure par symétrie




3l Pour mesurer un segment :

On place le 0 de la regle sur I'extrémité gauche du

segment ef on lit la mesure de |'extrémité droite du
segment .

Le segment AB mesure 8 cm .

? J
§ Mesure ces segmenls. ’\|’<
E |
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 L'objet le plus lourd esf toujours sur le plateau le plus bas.
L'objet le plus keger est foujours sur le plateau le plus haut.

La boite est

_ la plus 16gére!

Le potl esf
le plus lourd




Les liquides (eau...) se mesurent en litre a l'aide
de récipients (verre...) !

La grande aiguille

La petite aiguille
indique les minutes

indique |'heure.

S T

Ex:une
- bouteille se
' compte En L

Le verre doseur :

La seringue: .

L'arrosoir :
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